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Пояснительная записка
Программа по информатике для 6 класса разработана в соответствии с нормативными документами: 
- Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования (Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений. 2-11 классы: методическое пособие/ составитель М.Н. Бородин. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012г); 
- Примерная программа основного общего образования (Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений. 2-11 классы: методическое пособие/ составитель М.Н. Бородин. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012г);. 
Рабочая программа составлена на основе авторской программы  Босовой Л.Л. и Информатика: учебник для 6 класса/ Л.Л. Босова, Л.Ю. Босова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. 
В рабочей программе по информатике для 6 класса соблюдается преемственность с федеральным государственным образовательным стандартом начального общего образования; учитываются возрастные и психологические особенности школьников, обучающихся на ступени основного общего образования, учитываются межпредметные связи.
Цели:
- развивать познавательные, интеллектуальные и творческих способности, общеучебные умения и навыки на основе средств и методов информатики и ИКТ, умения  работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты.
Задачи:
· показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире;
· показать роль средств информационных и коммуникационных технологий в информационной деятельности человека;
· создать условия для овладения основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;
· организовать компьютерный практикум, ориентированный на: формирование широкого спектра умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов); овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;
· создать условия для овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.
Место предмета в учебном плане.
В учебном плане основной школы информатика добавлена из школьного компонента в физико-математических и химико-биологических классах по 35 ч. в год по 1 часу в неделю:
	№
	Название темы
	Количество часов
	Количество контрольных работ
	Количество практических работ

	6 класс

	4
	Информационное моделирование
	12
	1
	6

	5
	Алгоритмика
	23
	1
	10

	
	Итого:
	35
	2
	16


Общая характеристика учебного предмета
Информатика - это естественнонаучная дисциплина о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их автоматизации.
Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий — одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения.
Информатика имеет большое и все возрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ), освоенные обучающимися на базе информатики, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов. На протяжении всего периода становления школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных результатов, которые в настоящее время принято называть современными образовательными результатами.

Специфика рабочей программы.

Программа направлена на пропедевтическое изучение информатики и ИКТ в 6 классе, отражает идею о том, что данный этап является наиболее благоприятным для формирования инструментальных (операциональных) ресурсов развития личности, что позволяет достичь  метапредметных образовательных результатов на базе информатики и информационных технологий. Таким образом, являясь пропедевтическим по отношению к базовому курсу, обучение информатике и ИКТ  в 6 классе предоставляет возможность организовать деятельность целенаправленного развития универсальных учебных действий, которое может быть продолжено в 7-9 классах.

Программой 50 % учебного времени отводится на  проведение практических работ и компьютерных практикумов (проектов) – больших практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. Практические работы проводятся на каждом уроке в течение 20-25 минут. Их цель – формирование, отработка умений и навыков, полученных  в процессе изучения теоретического материала
Требования к уровню подготовки учащихся 6 класса.
В результате обучения информатике обучаемые должны: 

знать/понимать:

· предмет информатики и основные области деятельности человека, связанные с ее применением;

· смысл терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»;

· примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;

· позиционную и непозиционную систему счисления и различия между ними;

· что такое алгоритм и приводить примеры;

· что такое исполнитель и система команд исполнителя;

· назначение файла по его расширению.

· этические нормы работы с информационными объектами;

· требования к организации компьютерного рабочего места, соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ
уметь:

· приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;
· различать необходимые и достаточные условия;
· переводить целые десятичные числа в двоичную систему счисления и обратно;
· пользоваться стандартным графическим интерфейсом компьютера;
· определять назначение файла по его расширению;
· выполнять основные операции с файлами;

· применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования текстов, создания списков и таблиц;

· применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования рисунков;

·  создавать простейшие мультимедийные презентации для поддержки своих выступлений;

· соблюдать правила ТБ;

· записывать/считывать информацию с любых носителей;

· работать с окнами в операционной системе Windows и операционной оболочке;

· работать с окнами в операционной системе с графическим интерфейсом (перемещать, изменять размеры, свертывать, развертывать, закрывать, открывать)

· Использовать в повседневной жизни
· «читать» информационные модели (простые таблицы, круговые и столбиковые диаграммы, схемы и др.), встречающиеся в повседневной жизни;

· разрабатывать план действий для решения задач;
· действовать по алгоритму и составлять алгоритмы для жизни.
Ученик научится

· различать содержание основных понятий предмета: информатика, информация, информационный процесс, информационная система, информационная модель и др;
· различать виды информации по способам её восприятия человеком и по способам её представления на материальных носителях;
· раскрывать общие закономерности протекания информационных процессов в системах различной природы;
· приводить примеры информационных процессов – процессов, связанные с хранением, преобразованием и передачей данных – в живой природе и технике;
· классифицировать средства ИКТ в соответствии с кругом выполняемых задач;

· узнает о назначении основных компонентов компьютера (процессора, оперативной памяти, внешней энергонезависимой памяти, устройств ввода-вывода), характеристиках этих устройств;
· определять качественные и количественные характеристики компонентов компьютера;

· узнает о истории и тенденциях развития компьютеров; о том как можно улучшить характеристики компьютеров; 

· узнает о том какие задачи решаются с помощью суперкомпьютеров.

Ученик получит возможность:

· осознано подходить к выбору ИКТ – средств для своих учебных и иных целей;
· узнать о физических ограничениях на значения характеристик компьютера.
Результаты освоения предмета
	№
	Раздел.           Тема урока
	Метапредметные результаты
	Личностные

	
	
	Регулятивные УУД
	Познавательные УУД
	Коммуникативные УУД
	

	3
	Информаци-онное моделирова-ние
	Владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера.
	Знаково-символические действия, включая моделирование
(преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта и преобразование модели с целью выявления общих законов, определяющих данную предметную область); умение выделять, называть, читать, описывать объекты реальной действительности
	Умение использовать монолог и диалог для выражения и доказательства своей точки зрения,  толерантности, терпимости к чужому мнению, к противоречивой информации.
	Увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества.


	4
	Алгорит-мика
	Умение решать задачи, ответом для которых является описание последовательности действий на естественных и формальных языках; опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с помощью составленных для них алгоритмов (программ);
	Формирование системного мышления и

 объектно-ориентированного мышления

Формирование формального мышления – способность применять логику при решении информационных задач

Формирование критического мышления – способность устанавливать противоречие, т.е. несоответствие между желаемым и действительным.
	Формирование умений выбора, построения и использования адекватной информационной модели для передачи своих мыслей средствами естественных и формальных языков в соответствии с задачами и  условиями коммуникации.


	Формирование умений выбора, построения и использования адекватной информацион-ной модели для передачи своих мыслей средствами естественных и формальных языков в соответствии с задачами и  условиями коммуникации.

Умение использовать информацию с учётом этических и правовых норм.




СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ

	Название раздела
	Коли-чество часов
	Основные вопросы, изучаемые в данном разделе
	Контрольные работы

	Раздел 3.

Информацион-ное моделирование.
	12
	Файлы и папки. Как информация представляется в компьютере или Цифровые данные. Двоичное кодирование цифровой информации. Перевод целых десятичных чисел в двоичный код. Перевод целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Тексты в памяти компьютера. Изображения в памяти компьютера. Единицы измерения информации. Мышление и его формы. Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. Содержание и объём понятия. Отношения между понятиями (тождество, перекрещивание, подчинение, соподчинение, противоположность, противоречие). Определение понятия. Классификация. Суждение как форма мышления. Умозаключение как форма мышления.
	Контрольная работа  по теме: «Компьютер и информация»

	Раздел 4. Алгоритмика
	23
	Что такое алгоритм. Исполнители вокруг нас.

Формы записи алгоритмов. Типы алгоритмов. Линейные алгоритмы. Алгоритмы с ветвлениями. Алгоритмы с повторениями. Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Управление исполнителями с помощью команд и их последовательностей.
	Контрольная работа   по теме «Алгоритмы и исполнители»




Перечень средств ИКТ, необходимых для реализации программы 

Аппаратные средства. Материально-техническое обеспечение

1. Персональные компьютеры для учащихся.
2. Рабочее место учителя.
3. Принтер.
4. Колонки.
5. Проектор.
6. Интерактивная доска.
7. Выход в Интернет
Программные средства

· Операционная система.

· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).

· Антивирусная программа.

· Программа-архиватор.

· Клавиатурный тренажер.

· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.

· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).

  Состав  и  содержание  учебно-методического  комплекта: 

· Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений. 2-11 классы: методическое пособие/ составитель М.Н. Бородин. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012г 
· Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. Программа для основной школы : 5–6 классы. 7–9 классы. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. 

· Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 5–6 классы : методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015.

· Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

· Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013

· Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику  «Информатика. 6 класс»

· СD с  программно-методической  поддержкой;

Дополнительная  литература:

· Коляда М.Г. Окно в удивительный мир информатики. ИКФ «Сталкер»,1997 

· Симонович С.В., Евсеев Г.А. Занимательный компьютер. Книга для детей, учителей и родителей. Москва: АСТ-ПРЕСС: Информком-Пресс, 2002 

· Журнал «Информатика в школе» 

Набор  ЦОР: 1) методические  материалы;

                           2) файлы – заготовки;

                           3) демонстрационные  работы;

                           4) текстовые  файлы  с  дидактическими  материалами;

                           5) плакаты;

                           6) презентации  по  отдельным  темам;

                           7) интерактивные  тесты;

Ресурсы Интенрнет

· Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л.  http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/ 
· Сайт «Фестиваль педагогических идей "Открытый урок" http://festival.1september.ru 
· Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов http://sc.edu.ru/catalog/pupil/?subject=19 
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